VALORANT TURNUVA KURAL KiTAPCIGI
1. Turnuva Formati
1.1. Genel Bilgiler

Turnuva, cift elemeli (double-elimination) veya tek elemeli (single-elimination) formatta
gerceklestirilebilir.

Maglar BO3 (Best of 3 - 3 mag lizerinden) formatinda oynanir. Yari finaller ve biiyiik final BO5 formatinda
olabilir.

1.2. Harita Havuzu

Turnuvada oynanacak haritalar Riot Games tarafindan belirlenen harita havuzu iginden segilir. Giincel
harita havuzu sunlardan olusur:

Bind
Haven
Split
Fracture

Lotus
Pearl

Abyss

1.3. Harita ve Taraf Se¢imi

Harita segimleri "yasaklama ve se¢me" (ban & pick) yéntemiyle yapilir.

Yazi tura sonucunda kazanan takim, harita segme veya taraf segme hakkini kazanir.

Harita segildikten sonra, karsi takim baslangig tarafini (saldiri veya savunma) seger.

2. Oyuncu ve Takim Kurallari

2.1. Takim Kompozisyonu

Her takim 5 ana oyuncudan olusur. Her takim, bir yedek oyuncu (substitute) bulundurabilir.

Yedek oyuncular, sadece organizatorler tarafindan onaylandiktan sonra mag sirasinda degistirilebilir.

2.2. Takim Adi ve Oyuncu isimleri



Tum takim isimleri ve oyuncu kullanici adlari uygun ve saygili olmalidir. Uygunsuz isimler diskalifiye
sebebi olabilir.

Oyuncular, turnuva sirasinda kullandiklari nicklerini degistiremezler.
2.3. Yas Siniri

Turnuvaya katilacak oyuncular en az 16 yasinda olmalidir.

3. Mag Kurallari

3.1. Genel Oyun Ayarlari

Oyun Modu: Standart (5v5) Spike'a Hiicum (Plant/Defuse).
Zamanlayici: Her round icin standart 1 dakika 40 saniye round siiresi.

Round Sayisi: Bir mag 13 round kazanan ilk takimin galibiyetiyle sona erer. (12-12 beraberlik durumunda
uzatma roundlari baslar).

3.2. Mag Ertelemeleri ve Oyun Duraklamasi
Her takim, mag sirasinda 3 dakikalik iki taktik duraklama hakkina sahiptir.

Teknik Duraklamalar: Herhangi bir teknik sorun durumunda (internet kesintisi, donma, vs.) takimlar
hakem onayiyla teknik duraklama talebinde bulunabilir.

Gecikme veya Erteleme: Takimlar maga 15 dakika gec kalirsa, otomatik olarak maglup sayilabilir. Ozel
durumlar organizator karariyla degerlendirilir.

3.3. Uzatma Roundlari (Overtime)

Beraberlik durumunda uzatma roundlari (Overtime) oynanir. Uzatmalar BO2 formatinda (bir kez saldiri
ve bir kez savunma) oynanir.

Her iki roundu kazanan takim galip gelir. Eger sonug yine esit olursa, uzatma devam eder.

4. Kural ihlalleri ve Cezalar

4.1. Kural ihlalleri

Oyuncular veya takimlar, turnuva kurallarina ve esporda fair-play ruhuna uygun davranmalidir.
Kural ihlali yapan oyuncu veya takimlar, diskalifiye edilebilir veya cezai yaptirimlarla karsilasabilir.
4.2. Cezalar

Mag Ertelemeleri: Maca gec¢ kalan takimlar 10 dakika icinde hazir olmazsa hilkmen maglup sayilir.



Sportmenlik Disi Davranislar: Hakaret, taciz, aldatma (cheating), hile kullanimi ve diger sportmenlik disi
davranislar kesinlikle yasaktir ve diskalifiye ile sonuglanir.

Hile ve Ugtincii Parti Yazilimlar: Hile kullanimi, herhangi bir ticiincii parti yazilim kullanimi (aimbot,
wallhack, vs.) turnuvadan kalici olarak men edilme ile sonuglanir.

5. Ekipman ve Oyun Ortami Kurallari
5.1. Genel Ekipman

Oyuncular kendi oyun fareleri, klavyeleri ve kulakliklarini getirebilir. Ancak turnuva alanindaki teknik
gereksinimlere uygunluk organizatérler tarafindan kontrol edilecektir.

Maclar espor arenanizda gercgeklesiyorsa, ekipmanlarin diizenli ¢calistigindan emin olmak icin mag déncesi
teknik kontrol yapilir.

5.2. Yazilim Kurallari

Oyuncular sadece resmi Valorant yazilimini ve Riot Games’in sagladigi ek araglari kullanabilir.

Oyun igi grafik veya oyun ayarlari degistirilirken, oyun kurallarina aykiri bir durum yaratilmamalidir.
6. itiraz ve Hakem Kararlan

6.1. itiraz Hakki

Takimlar, mag sirasinda yasanan herhangi bir kural ihlaline karsi itiraz etme hakkina sahiptir. itirazlar,
macg bitiminden itibaren 10 dakika icinde yapiimalidir.

itirazlar turnuva hakemleri tarafindan degerlendirilecek ve karar en geg 30 dakika icinde takimlara
bildirilecektir.

6.2. Hakem Kararlari

Turnuva hakemlerinin verdigi kararlar kesin ve baglayicidir. Hakem kararlarina saygi gosterilmelidir.
itiraz durumunda organizatérler, magin tekrarlanmasina veya devamina karar verebilir.

7. Odiiller ve Derecelendirme

Turnuvanin sonunda takimlara ve oyunculara sunulacak édiller organizatorler tarafindan duyurulacaktir.

MVP (En Degerli Oyuncu) Odiilii: Turnuvanin en iyi performans sergileyen oyuncusuna MVP &diili
verilebilir.

En lyi Strateji Odiilii: Takim bazinda verilen bu 6diil, stratejik oyun sergileyen takim igin verilebilir.

8.Medya ve Yayin Haklari



Turnuva sirasinda gerceklestirilen tim macglar ve etkinlikler, LumiTourn tarafindan yayinlanacak ve
kaydedilecektir. Yayinlar LumiTourn'e ait resmi platformlar (6rnegin: YouTube, Twitch, sosyal medya
hesaplari) Gzerinden yapilabilir.

Turnuvaya katilan tiim oyuncular, LumiTourn'niin medya ve yayin haklarina uymak zorundadir.
LumiTourn, mag goriintilerini, fotograflarini ve iceriklerini tanitim, pazarlama ve medya amacli kullanma
hakkina sahiptir.

Yayin Haklari: Turnuvanin tim yayin ve medya haklari LumiTourn'ne aittir. LumiTourn, bu yayinlari ve
icerikleri ticari olarak kullanma, paylasma ve dagitma hakkina sahiptir.

Oyuncular, maglarin veya turnuvanin herhangi bir béliminin kaydedilmesi ve yayinlanmasina yonelik
LumiTourn'ne ek bir lcret talep edemez.

LumiTourn, turnuva iceriginin herhangi bir Gglinci taraf medya kurulusuyla paylasiimasi veya
yayinlanmasi konusunda tam yetkiye sahiptir.



